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1. PODSTAWOWA

FORMA ZNAKU I I ZA
Pliki:

Podstawowa forma znaku.
= cm przygoda z historiag =




2. SYGNET

Pliki:
Sygnet.



3. BUDOWA ZNAKU

Sygnet - Sygnetem marki ,,ILZA” jest interpreta- SYCGNET
cja kilku charakterystycznych dla miasta elemen-
tow takich jak: zamek, tereny turystyczne, wodna ‘ CZE SC LITERNICZA
rekreacja oraz ksztatt tarczy herbu.

Czeséé liternicza - stanowi ja napis ,,ILZA”. Do jego

stworzenia uzyto kroju pisma Univia.
Hasto - ,przygoda z historig”. Do jego stworzenia
uzyto kroju pisma Univia.

przygoda z historiag = e
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HASLO

Logo - W tym przypadku zobrazowane jest jako
sygnet razem z czescia liternicza i hastem, ktére
tworza catosc.

LOGO




zamek tereny turystyczne wodna rekreacja
herb ksztatt tarczy herbowej

A. Plewako i J. Wanag,
Herbarz miast polskich,
1994



L. KONSTRUKCIJA

30

ZNAKU

Przemuyslana struktura graficzna logo odpowia- 20

]

da za jego czytelnos$¢ wizualna. Podstawowym

modutem stuzacym do wyznaczania wzajem-

nych relacji poszczegdélnych elementéw znaku

rzygoda z historia = ®

jest jeden modut siatki konstrukcyjnej wielkosci Q PN

2,5x2,5mm.

)

E“ki: . 0 10 20 30 40 50 60 100
onstrukcja znaku.
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5. KONSTRUKCJA
SYGNETU

Przemuys$lana struktura graficzna sygnetu od-
powiada za jego czytelnos¢ wizualna. Podsta-
wowym modutem stuzacym do wyznaczania
wzajemnych relacji poszczegdlnych elementow
znaku jest jeden modut siatki konstrukcyjnej
wielkosci 2,5x2,5mm.

Pliki:
Konstrukcja sygnetu.
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6. POLE OCHRONNE
ZNAK PODSTAWOWY

Pole ochronne to przestrzen wokot logo bez
elementéw tekstowych oraz graficznych, kto-
re mogtyby narusza¢ jego czytelnos¢. Pole
ochronne wyznacza réwniez minimalny odstep
logo od krawedzi nosnika.

ILZA

o — przygoda z historiag = @
Pole ochronne zostato wyznaczone przez po- AAANAS

wiekszenie powierzchni logo o obszar réwny
szerokosci sygnetu. Nie wolno naruszac pola
ochronnego, poniewaz gwarantuje ono prawi-
dtowy odbiér wizualny logo.

Pliki:
Pole ochronne znak podstawowy.
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7. POLE OCHRONNE
SYGNET

Pole ochronne to przestrzen wokdét sygnetu bez
elementéw tekstowych oraz graficznych, ktére
mogtyby naruszac czytelnos¢. Pole ochronne
wyznacza réwniez minimalny odstep sygnetu
od krawedzi nos$nika.

Pole ochronne sygnetu zostalo wyznaczone
przez powiekszenie jego powierzchni o obszar
rowny szerokosci sygnetu. Nie wolno naruszac
pola ochronnego, poniewaz gwarantuje ono
prawidtowy odbidr wizualny sygnetu.

Pliki:
Pole ochronne sygnet.
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8. SKROCONA
FORMA ZNAKU

Skrécona forma jest pozbawiona hasta ,przy-
goda z historia”.

Takie rozwiazanie stosujemy w chwili kiedy
umieszczone hasto mogtoby byc¢ niewidoczne
i nieczytelne.

Pliki:
Skrécona forma znaku
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7. KOLORYSTYKA

CMYK: 100:75:00

CMYK: 54:0:100:0

Kolorystyka uwzglednia zastosowanie dwaéch ko- RGB: 0:75:153 RGB: 129:194:0
loréw o parametrach podanych obok. Okreslono PANTONE: 286CP ' _' ’
parametry w przestrzeni barw CMYK, RGB, PAN- HTML: 004B99 PANTONE: 376CP
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10. MINIMALNY
ROZMIAR ZNAKU

Minimalny rozmiar oznacza najmniejsza do-
puszczalna wielko$¢ znaku stosowana na ma- Rus.1 8mm
teriatach drukowanych przy dpi 300 lub wiecej.

@

Dla sygnetu minimalna wysokos¢ to 8mm
(Rys.1)

Dla znaku w wersji podstawowej minimalna
wysokos$¢ wynosi 15mm (Rys.2)

[
Wielko$¢ ekranowa znaku uzalezniona jest od Rys.2 15mm | i | ILZA

rozdzielczosci monitora. Wszystkie elementy L1 przygoda z historia - =
znaku powinny by¢ czytelne i rozpoznawalne.

Minimalna wielko$¢ ma zastosowanie réwniez
w skréconej wersji znaku.

1



11. NIEDOPUSZCZALNE

FORMY ZNAKU

Jakiekolwiek zmiany naruszajace integralnos¢ gra-
ficzna logo negatywnie wptywaja na proces ksztat-
towania wizerunku marki i jej rozpoznawalnosci.
Niedozwolone modyfikacje:

- Usuwanie ktéregokolwiek elementu. (Rys.1)

- Stosowanie obréconej formy. (Rys.2)

- Nieproporcjonalne skalowanie. (Rys.3)

- Stosowanie przezroczystosci. (Rus.4)

- Zmiana proporcji elementow sktadowych. (Rys.5)
- Zmiana potozenia elementdw sktadowych. (Rys.6)
- Zmiany kolorystyczne. (Rys.7)

- Dodawanie obrysu. (Rus.8)

- Dodawanie elementow. (Rys.9)

Pliki:
Niedopuszczalne formy znaku
| S | \§ | S
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Rys.4

Rys.7
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WARIANTY
ACHROMATYCZNE

Przedstawione warianty znaku maja swoje
zastosowanie tam, gdzie wykorzystanie wer-
sji kolorowej jest niewtasciwe lub niemozliwe
ze wzgleddéw technologicznych. Wersja achro-
matyczna mozna postuzyc sie tez w sytuacji
gdy wersja podstawowa prezentuje sie nieczy-
telnie na zastosowanym tle.

3|
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Pliki:
Warianty achromatyczne
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13. WARIANTY

Y,
MONOCHROMATYCZNE b It2A
Wersja monochromatyczna ma zastosowanie . e 5
gdy ze wzgledéw technologicznych nie moze ”’.ZA ..%_ ILZA

by¢ zastosowana wersja podstawowa.

\'7\III:rliantg monochromatyczne. ILZA ILZA
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14. STOSOWANIE ZNAKU
NA TLACH JEDNOLITYCH

Stosowanie logo w podstawowej wersji kolo-
rystycznej mozliwe jest wytacznie na jasnym
tle. Jezeli istnieje konieczno$¢ uzycia logo na
innego rodzaju jednolitym tle to stosujemy bia-
13 wersje znaku. Zabrania sie stosowania logo w
spos6b naruszajacy jego czytelnosc.

Pliki:
Stosowanie znaku na ttach jednolitych.

przygoda z historia = =
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15. STOSOWANIE ZNAKU
NA TLACH
NIEJEDNOLITYCH

Stosowanie logo na niejednolitych ttach mozli-
we jest przy zachowaniu odpowiedniego kon-
trastu i czytelnosci miedzy logo a ttem. W tym
celu nalezy stosowac ponizsze zasady:

- Natozenie apli jednolitej kolorystycznie
o przezroczystosci 90% i zastosowanie biatej
wersji logo.

- Stosowanie podstawowej wersji kolorystyczej
mozliwe jest wytacznie w przypadku jasnego
tta.

- Umieszczenie logo w odpowiednim miejscu
zapewniajacym jego prawidtowa czytelnosc
oraz kontrast.

Obok przedstawiono prawidtowe i nieprawidtowe
przyktady zastosowania logo.

Pliki:
Stosowanie znaku na ttach niejednolitych.
Nieprawidtowe stosowanie znaku na ttach niejednolitych.
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16. FLAGA

Flaga pionowa jest szczeg6lnym typem pre-
zentowania logo. Specjalnie na potrzebe tego
formatu opracowano dodatkowa wersje uktadu
logo w pionie.

Flaga na wizualizacji ma wymiary 100 cm
szerokos$ci i 300 cm wysokosci.

Pole ochronne obowiazuje wedtug proporcji
ustalonych w projekcie.

21
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17. TYPOGRAFIA Univia Pro Reqular

Do tworzenia tresci dla marki ,£ZA” wybrano ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
erpisma bnivia PRO. abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890
1/2,1/3,2/3,1/4, 3/4
fi, ft, ff, fl
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18. AKCEPTACJA

Logo miasta ltza jest znakiem chronionym, ktéry uzywany moze byc wytacznie za
zgoda Urzedu Miejskiego w tzy i zgodnie z wytycznymi zawartymi w Ksiedze Znaku
ltza.

Prosimy o zwrdcenie szczegélnej uwagi na pola ochronne znaku, oraz wersje kolory-
styczna uzalezniona od tta na ktérym logo bedzie eksponowane.

Projekt w ktérym uzyto logo ltza, badz herbu Gminy Itza, nalezy przestac¢ do zaopi-
niowania (przed podjeciem prac produkcujnych, np. przed drukiem, przed opubliko-
waniem strony internetowej) na adres: promocja@ilza.pl lub przedstawi¢ w Urzedzie
Miejskim w ltzy, ul. Rynek 11 pok. 19.

Logo za jest znakiem chronionym, dlatego jego uzycie na jakimkolwiek polu eksplo-
atacji bez uzyskania zgody / pozytywnej opinii Urzedu Miejskiego w ltzy jest niedo-
zwolone.
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